
Der Erweiterungspack Sternenjägerstaffeln der 
Separatisten entfesselt Schwärme von Droiden-
jägern und Separatistenpiloten in der Spielwelt 
von Star Wars: Armada und bietet Separatisten-
spielern eine Vielzahl an mechanischen Schreck-
gespenstern, um die Republik zu überrennen und 
die Klonkriege für sich zu entscheiden.

Alle Staffeln, Karten und Marker aus diesem 
Erweiterungspack richten sich nach den Spielregeln 
von Armada. Staffeln und Karten können nach 
Belieben mit anderen Schiffen und Karten aus der 
Armada-Spielwelt kombiniert werden. Dabei gel-
ten die normalen Regeln für die Flottenzusammen-
stellung.

I N H A LT
•  6 Belbullab-22-Sternenjägermodelle

•  6 Tri-Droidenjägermodelle

•  6 Droidenbombermodelle der Hyänen-Klasse

•  6 Droidenjägermodelle der Vulture-Klasse

•  8 Plastikbasen

•  8 Staffelstäbchen aus Plastik (4 Arten)

•  8 Haltestäbchen aus Plastik

•  8 Staffelscheiben

•  8 Aktivierungsanzeiger

•  12 Verteidigungsmarker

•  8 Staffel-ID-Marker

•  10 Staffelkarten

◊ Droidenjägerstaffel der Vulture-Klasse

◊ DFS-311

◊ Droidenbomberstaffel der Hyänen-Klasse

◊ Baktoid-Prototypen

◊ DBS-404

◊ Tri-Droidenjägerstaffel

◊ Phlac-Arphocc-Prototypen

◊ DIS-T81

◊ Belbullab-22-Sternenjägerstaffel

◊ General Grievous
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N E U E  R E G E L N
Es folgt eine kurze Zusammenfassung der neuen Regeln der Erweiterung. Eine vollständige Regelerklärung 
fi ndest du im Referenzhandbuch unter: www.Asmodee.de/StarWars

NEUE STAFFEL-SCHLÜSSELWÖRTER
•  n KI: GESCHÜTZBATTERIE X und KI: ANTI-JÄGER X: 

Solange du mit der angegebenen Bewaffnung 
angreifst, darfst du, falls du mit einem O-Kom-
mando aktiviert wurdest, X Würfel zu deinem 
Angriffspool hinzufügen. Sie müssen eine oder 
mehrere Farben haben, die bereits in deinem 
Angriffspool vorhanden sind.

•  l AUSWEICHEN X: Solange du gegen eine Staffel 
verteidigst, darfst du während des Schrittes 
„Verteidigungsmarker ausgeben“ bis zu X Würfel 
wählen, die neu gewürfelt werden müssen.

•  % DRAUFGÄNGER: Solange du mit nur 1 Staffel 
im Nahkampf bist, wirst du nicht am Bewegen 
gehindert.

•  $ SPIONAGE: Solange eine befreundete Staffel in 
Entfernung 1 zu dir ist, hat sie das Schlüsselwort 
DRAUFGÄNGER. 

•  ( ÜBERTRAGUNG X. Sobald ein befreundetes Schiff 
ein O-Kommando abhandelt, können bis zu X der 
von ihm aktivierten Staffeln in Entfernung 1–3 zu dir 
sein, falls du in Aktivierungsreichweite bist.

•  o SCHUTZSCHIRM: Solange du verteidigst, erhältst 
du für jede andere befreundete Staffel ohne das 
Schlüsselwort SCHUTZSCHIRM, die mit dem Angreifer 
im Nahkampf ist, bis zu 3, das Schlüsselwort 
AUSWEICHEN 1.

•  ' SCHARFSCHÜTZE X: Du kannst Staffeln in Ent-
fernung 2 mit einer Anti-Jäger-Bewaffnung von 
X blauen Würfeln angreifen. Dieser Angriff ignoriert 
das Schlüsselwort KONTER.
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